Programme des
activités de 'ANCM. &

Un programme quotidien d'animation a €té préparé par I'équipe. Il peut étre adapté en fonction |

' 1 B Gy des choix des enfants, de leur nombre, des conditions climatiques et des opportunités d'animations,



Lundi 21
Les DINGOSAURES !
Atelier
Masques atisserie :
"Dino" ! Crée ton P s
bébé

DINO

ATTENTION - ANOTER - ATTENTION - ANOTER - ATTENTION - ANOTER - ATTENTION - A NOTER

POUR LES DEUX SEMAINES :

Crée ton DINO!

Créeton || " ™ "4
: ® @
Dino-
Ballon
PIQUE-NIQUE
. FOURNI |
.m é REPAS ! REPAS ! REPAS !
REPAS ! ot La fiesta
oto
- DINO'!
= ORTIE
Crée ton n ' EHPAD SORIIE
' pot a a e
crayons Peins
.I)DN() .
Ay DINO
. ‘f' DINO
— La gouter

“Gateau
DINO”

- Pour les pique-niques, prévoir uniguement une bouteille d'eau et le golter
- Ne pas oublier une tenue de pluie et une tenue de rechange et sa bonne humeur!
Pour les sorties, les places sont limitées.




Du/lUNDIf28/10/24%au

Lundi 28 Mardi 29 Mercredi 30 Jeudi 31

HALLOWEEEENNNN ...

Fabrique ta
lanterne
Tableau ‘ ()4
sorcieres ‘i_bl -
i
) Monstre
D ned anti-stress
REPAS ! REPAS !

Préparation Asgemblage
d'un du
squelette

squelette

Déco de
la salle
Peinture
toile
d'araignée

Ameéne ton déguisement !

JEU

"Le ver

de terre"

Préparation
du goititer
d'Halloween | =
PIQUE-NIQUE
FOURNI ! :_
tt."
S
REPAS !

Apres-midi
déguisé :
"A la
collecte
des
bonbons"!!

W

4




Accueil Cﬂllectlf de Mmeurs
sans hébergement ,&\ £3

RENSEIGNEMENTS 'NSCRJPTION

05.65.41.33.41% k-



